1 Uzivatelska dokumentace

Systém pro zavodéni aut fizenych umélou inteligenci je zaméfen na zavodéni aut v pro-
stfedi internetu. Kromé toho umoZnuje testovat jednotlivé fidice bez nutnosti vytvéret
zavod a vykonavat dalsi tikony se systémem spojené. Systém lze spoustét ve dvou reZi-
mech:

e GUI - urcena pro spousténi na uzivatelskych stanicich

e bez GUI - ur¢end pro spousténi na serveru jako zavodni server

1.1 Pozadavky

Pro béh systému musi pocitac¢ spliiovat nasledujici minimum:
e CPU 1GHz

256MB RAM

5MB volného mista na disku

JRE min 1.6 — moZno stdhnou ze stranky http:/ /java.com/

Sitové ptipojeni pro pouZiti v siti
e pro rezim s GUIL:

— monitor s rozliSenim VGA nebo vyssim

- klavesnice a my$

1.2 Server

Rezim bez GUI uréen pro nasazeni na server. V tomto rezimu systém nevytvaii GUI
a pro béh nepotiebuje monitor ani mys nebo klavesnici. Systém v rezim bez GUI se
spousti nasledovné: java —jar neurace.jar server port adresat ajednotlivé
argumenty maji vyznam:

e server — urcuje rezim béhu aplikace.
e port — TCP port, na kterém server poslouch4, ¢islo 0 — 65535

e adresat — cesta k adresafi, do kterého systém uklada traté. Aplikace by méla mit
pravo c¢teni a zdpisu do zvoleného adreséfe a v adresaii by nemél byt jiny obsah,
kromé toho, ktery vytvofi systém.

Takto spustény systém slouzi pouze jako zavodni server. Na uréeny port se mohou pfi-
pojovat klienti, ktefi budou pracovat s tratémi a hlavné na serveru poradat zavody.
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Obrazek 1: Panel Trat’

1.3 GUI

Rezim s GUI je uren pro uzivatelské stanice. Tento rezim zahrnuje moznosti celého
systému vcetné konfigurace a spousténi zavodniho serveru. Systém se spousti pfikazem
java —Jjar neurace. jar nebo dvojklikem na soubor neurace. jar mysi, pokud je
takto vas systém nastaveny. Pro pouZivani ¢innosti spojenych s komunikaci se serverem
je nutné nejdfiv nakonfigurovat pfipojeni na panelu konfigurace. Cely systém béZzi v
jednom okné a jednotlivé ¢asti jsou rozdélené do panelt podle funkce:

e Trat'—vytvafeni, nacitdnia ukladani zavodni traté nalokéalni pocita¢ nebona zavodni
server.

Editor traté — editace nadétené tratd.

Test — testovani klienta bez nutnosti spoustét server a vytvaret zavod.

o Zavod — ovlddéani a sledovani zavodii.

Server — konfigurace a ovladani serveru.

Konfigurace — konfigurace klienta.

1.3.1 Trat

Panel Trat’ (obrazek 1) umozZnuje vytvareni, nac¢itani a ukladani zavodni traté na lokalni
pocita¢ nebo na zavodni server. Tuto trat’je moZno editovat na dalsim panelu a na ni
testovat fidice na panelu Test. Na panelu jsou nasledujici volby:

e Nové trat’— zobrazi dialogové okno s vlastnostmi nové traté. Po odsouhlaseni dia-
logového okna se zobrazi prazdné pole, na které je mozno v editoru trati vytvofit
trat’



v Zavody aut fizenych umélou inte

Editor traté | Test | Zawvod l Szmerl Konfigurace

Obréazek 2: Panel Editor traté

e Nadist z disku — zobrazi standardni dialog pro vybér souboru. Po vybéru je trat’
nactena.

e Ulozit na disk — uloZi trat’do souboru.
e UloZit na disk jako — umoZni vybér souboru, do néhoz potom uloZi trat’

e Nadist ze serveru — zobrazi seznam trati uloZenych na serveru. Po vybéru je trat’
nactena.

e Ulozit na server — uloZi trat'na server.

¢ Ulozit na server jako — umoZzni vybér ndzvu traté, pod kterym ho uloZi na server.

1.3.2 Editor traté

Na panelu Editor traté (obrazek 2) je umistén editor traté. Editace spoc¢iva v manipulaci s
body, které tvoii trat. Pokud trat’jesté neexistuje (plocha je prazdna), je nutno ji vytvofit
pfiddvanim bodd. Novy bod se vytvofi stiskem levého tlacitka mysi a nasledovnym
tazenim se nastavuji fidici body pro vstupni a vystupni kfivku. Trat’ musi obsahovat
minimalné dva body. Pro dokonceni stisknéte pravé tlac¢itko mysi nebo tla¢itko Oznac
bod. Pokud je trat’ uzaviend, je mozno ji dal upravovat pfesouvanim bodi a zménou
jejich vektort, anebo pfiddvanim a odstratiovdnim bodi. Editor méa nasledujici ovladaci
prvky:

e Oznac bod —nasledovné 1ze klikem mysi vybrat bod pro dalsi editaci.

e Novy bod —nasledujici stisk tlac¢itka mysi vloZi dalsi bod do traté. Tazenim mysi 1ze
nastavit vektory pro vstupni a vystupni kiivku.
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Obréazek 3: Panel Test

Odstran — odstrani vybrany bod.

Nastavit prvni — vybrany bod ur¢i jako misto startu.

Otocit smér — zméni smér jizdy.

Vlastnosti traté — Zobrazi dialogové okno pro zménu vlastnosti traté. Vlastnosti
traté se skladaji z ur¢eni velikosti plochy, na které stoji trat’

1.3.3 Test

Panel Test (obrazek 3) je uréen pro jednoduché testovani klientti fidi¢(i. Pokud je nactena
nebo vytvofena trat, pak je moZzno k systému pfipojit klienta, se kterym systém bude
komunikovat stejné, jako béhem zadvodu. Na rozdil od zavodu uZivatel nemusi spoustét
server a vytvaret zavod. Staci nadist trat’a test miize zacit. Pro funkénost testu je nutné
zvolit port, na ktery se klient pfipoji. Port se nastavuje na panelu Konfigurace. Testovaci
jizdu lze pferusit a zase spustit anebo krokovat.

e Pfipoj — pfipojeni klienta fidice.

e Start — spousti jizdu auta.

Pauza - pozastavi jizdu.

Krok — provede jenom jeden krok z jizdy.

Odpojit — odpoji fidice a ukondi test.
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Obréazek 4: Panel Zavod

1.3.4 Zavod

Prostfednictvim panelu Zavod (obrazek 4) 1ze fidit a prohliZet zavod probihajicina zavod-

nim serveru. Zavodni server miiZe béZet na jiném pocitaci v siti. Pro pfipojeni na server je

nutné specifikovat ndzev pocitace a port, na kterém server béZzi, na panelu Konfigurace.
Na tomto panelu mtiZete vytvaret nové zadvody, ty spoustét a zastavovat. Dale je zde

prohlize¢ zavodt, ktery umoziiuje ptipojit se a pozorovat zdvod bézici na zdvodnim
serveru. Pro tyto tcely slouzi nasledujici tlacitka:

e Novy — vytvofi novy zavod a pfipoji se k nému.

e Start — odstartuje pfipojeny zavod.

e Stop — zastavi zadvod.

e Pripojit — pfipoji se k existujicimu zadvodu.

e Odpojit — odpoji se od zdvodu.

1.3.5 Server

Pro snadné potfadani zdvodua v jakékoliv siti je mozné ovladat server pfimo z GUI z

panelu Server (obrazek 5). Takto spustény server je stejny jako spustény bez GUI. Server

bézi v rdmci jedné aplikace a ukonéenim této aplikace je automaticky ukoncen i server.
Konfigurace serveru se nachéazi na stejném misté a sklada se ze dvou voleb:

e Adresar s tratémi — cesta k adresafi, do kterého systém ukladé traté. Aplikace by
méla mit pravo ¢teni a zapisu do zvoleného adresafe a v adresafi by nemél byt jiny
obsah kromé toho, ktery vytvoii systém.

e Port serveru — TCP port, na kterém posloucha server, ¢islo 0 — 65535
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Obrazek 5: Panel Server

Server se ovladé nasledujicimi tlacitky:
e Start — spusti server.

e Stop — zastavi server.

1.3.6 Konfigurace

Na panelu Konfigurace (obrazek 6) se nastavuje konfigurace pro program. Jsou to hodnoty
pro spojeni na zavodni server a pro testy. Konfigurace aplikace mé nasledujici polozky:

e Server — nazev zavodniho serveru v siti.

e Port serveru — port na serveru, na kterém naslouché zavodni server, ¢islo 0 — 65535
e Port pro testy — TCP port, ke kterému se pfipojuje klient pro test, ¢islo 0 — 65535

e Vzhled —nastavuje look and feel aplikace.

Hodnoty se aplikuji v momenté zmény. Konfigurace samotného zavodniho serveru je
pfimo na panelu Server.
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Obrazek 6: Panel Konfigurace



