Z blokll do Javy

Cheat sheet: co zné$ z code.org a jak to napsat v Javé

1. Proménna

CODE.ORG JAVA
set to @D int skore = 0; // vytvoreni (celé ¢islo)
skore skore + 1 skore = skore + 1; // zména hodnoty
ﬂ n , String jmeno = "Anna"; // text
double cena = 9.5; // desetinné ¢islo

boolean hotovo = false; // ano/ne

V Javé musis pfi vytvoreni fict typ. Typ piSes jen jednou, podruhé uz jen skore = ...

2. Vypis do konzole

CODE.ORG JAVA
print System.out.println("Ahoj!");
. System.out.println(skore);
{1180 skore
System.out.println("Skore: " + skore); // + spoji text

println pfida novy fadek, print ne.

3. Podminka (if)
CODE.ORG JAVA

il skore > 10 | if (skore > 10) {

System.out.println("Vyhrdl jsi!");
print } elee {

else System.out.println("Zkus to znovu");

print :

Porovnani: == rovnédse, != nerovnase, < > <= >=.Spojeni: & (a), ||
(nebo), ! (ne).

4. Cyklus (for)
CODE.ORG JAVA
repeatﬂtimes for (int i = 0; 1 < 5; i++) {
System.out.println("Ahoj!");
print )
for (int 1 = 1; i <= 5; i++) {

System.out.println(i);
}

for (zacdtek; dokud plati; krok) . i++ znamena,zvétsiio 1%

5. Cyklus (while)
CODE.ORG JAVA

while while (skore < 10) {

skore = skore + 3;
set to }

Opakuje, dokud podminka plati. Uvnitf musi byt néco, co ji jednou zméni na nepravdu,
jinak je to nekone¢ny cyklus.

6. Pole a seznam

CODE.ORG JAVA
ﬂcislan[& 8, 2]) // pole: pevna velikost
item @) of @19 int[] cisla = {5, 8, 2};
System.out.println(cisla[0]); // 5 (index od 0!)
set item i to @P cisla[1] = 9;
: System.out.println(cisla.length); // 3
length of for (int c : cisla) { // projdi vSechny
append to ) System.out.println(c);

// seznam: velikost se méni

import java.util.ArraylList; // Gplné nahore
ArrayList<Integer> seznam = new ArraylList<>();
seznam.add(7);

seznam.get(0);

seznam.size();

seznam.remove(0);

Index prvniho prvku je 0, posledniho length - 1 . Mimo pole:
ArrayIndexOutOfBoundsException .V seznamu misto int piSe$ Integer ,
misto double Double .



7. Metoda (vytvoreni)
CODE.ORG JAVA

to static void pozdrav() {

System.out.println("Ahoj!");
print }

! static void pozdrav(String jmeno) {
to(]meno) System.out.println("Ahoj " + jmeno);
print ¥

static int dvojnasobek(int x) {
return x * 2; // vrati vysledek

}
void = nic nevraci. Jinak napise$ typ vysledku ( int , String ...). V zavorkéach jsou
parametry.
8. Volani metody
CODE.ORG JAVA
——
pozdrav pozdrav("Anna");

int vysl = dvojnasobek(4); // vysl je 8

set @WAP to dvojnasobek @
Zavorky () pises vzdy, i kdyzZ je prazdné. Metodu musis$ nejdiv vytvorit, pak ji mdzes

volat.

Primitivni datové typy v Javé (je jich 8)

Typ Co uklada Velikost Rozsah Priklad
byte malé celé ¢islo 8 bitd -128 az 127 byte b = 100;
short celé &islo 16 bitd -32 768 az 32 767 short s = 3000;
int celé Cislo (nejbéznéjsi) 32 bit -2 147 483 648 az 2 147 483 647 (cca +2,1 mld.) int x = 42;
long velké celé Cislo 64 bitl -9 223 372 036 854 775 808 az 9 223 372 036 854 775 807 (cca long 1 =

+9,2.10%8) 5000000000L;
float desetinné Cislo 32 bitd cca £3,4-10%8, presnost ~7 &islic float f = 1.5f;
double desetinné ¢islo 64 bitd cca +1,8-103%8, presnost ~15 &islic double d = 9.99;
(nejbézné&jsi)
char jeden znak 16 bitd 0 az 65 535 (znaky Unicode) char c = 'A';
boolean ano/ne 1 bit true nebo false boolean ok = true;
(logicky)
String neni primitivni typ (je to tfida), proto ma velké S a piSe se do uvozovek "..." ,kdeZto char do apostrofd 'A' .Typ long potiebuje na konci Gisla

L, float potfebuje f . Pfipreteceni se ¢islo ,oto¢i“: Integer.MAX VALUE + 1 jenejmensi int .

Cely program pohromadé

public class Main {

static void pozdrav(String jmeno) { // metoda
System.out.println("Ahoj " + jmeno);
}
public static void main(String[] args) { // odsud program zacind
int skore = 0; // proménna
for (int 1 = 1; i <= 5; i++) { // cyklus
skore = skore + i;
}
if (skore > 10) { // podminka
pozdrav("Anna"); // volani metody
}
System.out.println("Skdére: " + skore); // vypis (15)
}

Nejcastéjsi chyby
e Chybi ; nakonci pfikazu. e Java rozliSuje velkd a mala pismena: String neni string, skore

+ Nesedipoget { a } .Kazda oteviena musf mit svou zaviraci. neni Skore . B
e Text patfi do uvozovek "..." , Cislane.

e = pfifazuje hodnotu, == porovnava.



